Clash of Cultures: Monumental Edition

Intelligent Barbarian Opponent— Solo Variant

Created by: Dan Zielinski / BGG: renti3579 / YouTube: GamezMadeEZ
Preklad: Jednoducho Ja

Christian Marcussen vytvoril najlepsiu, modernii, 4x civilizacnii a budovatelskii hru na
sucasnom trhu. Tdto hra si nezasliZila ediciu Deluxa... ale Monumental!
S kazdou civilizdciou sa meni to, ako bude Vas protihrdc, IBO, hrat, podla m#ia je to
majstrovské dielo, ktoré bude casto prepisovat historiu na Vasom stole.
Dakujeme, Christian!

Tato sélo verzia pozaduje, aby ste hrali so vSetkymi budovami a vojenskymi jednotkami z
roz$irenia. Avsak, Karty Vodcov alebo dosky technoldgie naroda st volitelné.
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Priprava hry

Pripravte hru pre 2 hracov.

Vyberte fubovolnu farbu pre IBO (Inteligentny Barbarsky Oponent)
V tychto instrukcidch bude IBO CERVENY.

IBOva doska hraca bude mat mierne odlisnu pripravu ako Vasa:

Potrebujete 2 sady zetonov zdrojov.
Mestska stupnica

Umiestnite figirku Osady a zobrazeny Zetdn zdroja na policko 0, 3,5a 7 na

vy . C vy , , A
pocitadlo zdrojov ako je niz8ie znazornené. ~— ~
Stupnica poradia mesta
Nad pocitadlo zdrojov IBOa vytvorte "Stupnicu mesta" s druhou sadou Alpnica opacného poradia mesta

zeténov zdrojov. Zetény zdrojov sledujd, v akom poradi sa budi stavat
IBO mesta. Stupnica mesta bude urc¢ovat, v akom poradi sa budu
vykonavat niektoré akcie.
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ulohy. IBO umiestni kocky na Rolnictvo
a Banictvo (Hornictvi) ako zvycajne.

STORAGE EHGINEERING

Ak hrate s Technolégiami Civilizacie (volitelné)... pozrite "Pripravu dosky
Civilizécie" (strana 17). Ak hrate so Schopnostami Vodcov (volitelné) ...
pozrite "Pripravu dosky Vodcu" (strana 22)

Zvy&ajna $tartovacia Osada, Osadnik a Zetén Stastnej
nélady je umiestnena na pociatocnej plani spolu so
zostavajucim Zetonom zdroja potravy.

Budete prvym hracom.



Priebeh tahu

Svoje tahy odohravate ako pri normalnej hre.
Ked je IBO na tahu ... Odhalte a odhodte vrchnu kartu
Udalosti. Pri hre normalnej obtiaznosti...

Vo Veku I aII, zahrd 1 kartu kazdy tah.
Vo Veku IIT a IV, IBO zahra 2 karty kazdy tah.
Vo Veku V a VI, IBO zahra 3 karty kazdy tah.

Ikona, ktora sa objavi (alebo nie) na karte, urcuje jeho akciu:
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OSPECIFIKUM CIV . KULTURNY VPLYV

Ak akciu IBO nemoze urobit, potom sa posunte na dalsiu akciu, ktord uz moze byt vykonana.

SPECIFIKUM CIVILIZACIE: Ak nehriéte s Technolégiami Civilizacie, potom TECHNOLOGIA.
Inak zacnite s akciou vyobrazenej na spodku dosky Technolégie civilizacie.

= Pravidlo zhody ::
AKk, pocas hocijakej akcie, IBO ma na vyber dve alebo viaceré moznosti, hodte kockou, ktora urci
jeho vyber.




TECHNOLOGIA _@

Hodte 3 kockami.
Kocka, ktora pristane najvyssie (3 na obrazku) je prvou hodnotou a ¢ita sa
ako d3. Stredna kocka (6 na obrazku) je druha hodnota a tiez sa ¢ita ako d3.

Tieto kocky odkazuju na to, ktora kategoria Technologie sa vyberie:

Prvd hodnota :

Druha hodnota
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(ignorujte podmienky)

Kocka na najspodnejsej pozicii (4 na obrazku) je tretia hodnota a rata sa len vtedy, ked je ur¢ena kategdria
Technoldgie a ak je potrebné urcit, ktora technolégia sa ma naucit v danej kategorii.

Priklad: Prv dve kocky na obrdzku majii za vysledok, Ze IBO ziska technolégiu Spirituality. Je to jeho prvd kocka v kategorii a teda tretia
kocka sa bude ignorovat, pretoze IBO sa moze naucit len Mytus.

Ak by IBO uz mal vyskiimany Mytus, potom tretia kocka je d3 a IBO sa nauci 2 pristupnii schopnost ... KriaZstvo.

Ak Mytus a KiiazZstvo uz IBO md, potom tretia kocka je d2 a IBO sa nauci druhii pristupnii schopnost ... Stdtne ndboZenstvo.

Ak IBO uz md Mytus, KiiaZstvo a Stdtne ndboZenstvo, potom je tretia kocka ignorovand, pretoZe sa moze naucit len Ritudly.

Ak vysledok kociek ukazuje na Kategériu, ktora je uz plna, potom sa IBO nau&{ Technolégiu Statne zriadenie,
bez ohladu na to, ktora Kategdria je plna. Ak je to prva Technoldgia Stétneho zriadenia, potom pouzite tretiu
kocku na uréenie, ktora Statne zriadenie sa vyberie a ignorujte podmienky. Od tohto bodu, ak IBO bude
musiet posttpit v uz plnej Kategdrii, nau¢i sa novia Technolégiu uz vo vybratom Stdtnom zriadeni. Ak sa
IBOvo Statne zriadenie zaplni, potom IBO uz nebude postupovat v Technolégii a namiesto toho bude (Vplyv
kultury).

Napriklad pokracovanie vyssieho prikladu: Ak IBO bude mat uz plné vietky 4 Technologie Spirituality, potom tretia kocka naznacuje, zZe

sa nauci druhé Stdtne zriadenie... Autokraciu. (IBO ignoruje podmienky Stdtneho zriadenia). Ak IBO neskér bude mat postiipit v
Spiritualite (alebo v inej kompletnej kategorii), potom tretia kocka je d3 a IBO sa nauci druhii schopnost Autokracie ...Absoliitnu moc.



TECHNOLOGIA —

Po vylepseni technolégie, IBO ziska Zeton Kultury, ak ziskal a vyriesil Udalost, ktora mohla nastat.
IBO nezbiera zetony Nalady z Technoldgii (Pozrite "vyriedenie kariet Udalosti")

0 na Po¢itadlo. (Ilustra’cia niz$ie ukazuje Chrdm pridany po nauceni sa nauceni sa Spirituality z predchddzajiiceho prfkladu)

Ak ste sa naucili Technoldgiu Stitneho zriadenia alebo ak je Pocitadlo plné, neumiestiujte dalii dielik mesta.

WARFARE SPIRITUALITY

Vel FARMING - MINING ] ™ WRITING  ACADEMY ) - TACTICS  FORTRESS s | MYTHS  TEMPLE

Ak technoldgia bola Polnohospodarstvo (Zemédélstvi), Architektura alebo Statne zriadenie,
dokonca ak je plné ... skontrolujte ¢i moze byt postaveny Div (Pozrite "Stavba Divu")

Ak Technolégia kvalifikuje IBO na Technolégiu na jeho Doske Civilizacie, IBO okamzite ziska aj
tuto Technoldgiu.

Efekty Technoldgie na IBO

Technolégie sa bude IBO uc¢it bude menit jeho hru nasledovne:

Polnohospodarstvo (Zemédélstvi): IBO odhali Div s 3. technolégiou,ktoru ziska v tejto kategorii.

Architektdra: IBO odhali Div s 3. technolégiou, ktoru ziska v tejto kategorii.
Néamornictvo: Kazda technolégia zvysi "Dosah Namornej agresie” o 1.

Vzdelanie: Ked IBO ziska 3. a 4. technolégiu v tejto kategorii, ak IBO moze odhodit kartu Akcie, urobi to, aby
urobil TECHNOLOGIU.

Vojenstvo (Vale¢nictvi): Kazda technoldgia zvys "Rozsah pozemnej agresie” o 1.

Spiritualita: Ked IBO ziska svoju 3. a 4. technoldgiu v tejto kategorii, ak IBO moze odhodit kartu Akcie, urobi
tak, aby urobil VPLYV KULTURY.

Ekonomika: Ked IBO ziska svoju 3. a 4. technoldgiu v tejto kategoérii, ak IBO mdze odhodit kartu Akcie, urobi
tak, aby urobil STAVBU

Kultdra: Za kazdé 2 technoldgie IBO ziska @ K pocas fazy "Zmena Statneho zriadenia?" v Administrativnej
taze.

Veda: Ked IBO ziska svoju 3. a 4. technoldgiu v tejto kategorii, ak IBO moze odhodit kartu Akcie, urobi tak,
aby urobil VERBOVANIE.

Hociktoré Stétne zriadenie: Ked IBO ziska svoju 3. a 4. technolégiu v tejto kategérii, ak IBO moze odhodit
kartu Akcie, urobi tak, aby ziskal Dalgiu AKCIU v tomto tahu.




STAVBA— bez ikony

IBO bude stavat dielik mesta na pozicii najviac na Iavo na jeho Pocitadle v meste s jeho
osadnikom. Ak je to Osada, potom urobi namiesto toho akciu ZALOZENIE MEST

(pozrite "ZALOZENIE MESTA" nizsie). IBO bude postupovat podla "Pravidiel mesta":
- Limit velkosti mesta: Ziadne mesto nemoéze byt vicsie ako je pocet miest, ktoré ma na doske.

- Rozdielne dieliky mesta. Ziadne mesto nemdze mat dva rovnaké dieliky mesta.
- Pristavy musia byt umiestneni na hexoch vody.

Ak dielik mesta najviac nalavo nemoze byt umiestneny (porusilo by to pravidla mesta), potom preskoc¢i na dalsi
dielik mesta na Pocitadle. Ak nemdze byt ni¢ postaveni do mesta, potom sa pohne osadnik do vedlajsieho
najmensieho mesta na stupnici poradia mesta a pokusi sa o to opat.

Potom ako sa dielik mesta odstrani z Pocitadla, pohnite vSetky ostavajuce dieliky mesta dolava o jedno policko.
Zachovajte medzery medzi dielikmi mesta.

Priklad: IBO Pocitadlo vyzerd ako PREDTYM a osadnik je v Meste C (Ruda). Pristav je prvy dielik mesta ale nie je tu Ziaden hex s vodou prest. Dalsi dielik mesta je
Chrdm, ale mesto uz jeden md. Teda IBO postavi Pevnost do mesta. Ostdvajiice dieliky mesta sa posunii o jedno policko dolava. Ak Pevnost nemoéZe byt postavend, IBO
bude ZAKLADATMESTO s dielikom Osady, ktor nasledu e.

PREDTYM
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POTOM: . ;
Kazdy dielik mesta poskytuj IBOvi nasledovné: z z 9 o ' =
Ked postavi Nasledovne
Pristav Ni¢ 1 lod's kazdou akciou VERBOVANIA
Akadémia  urobi akciu Technoldgiu Nic
Pevnost Ni¢ +1 Bojovd kocka a Blok, v prvom kole
Chram Ziska 1 Zeton Kultury — Nic
Trh Ni¢ Pristupna Kavaléria/Slony s akciou VERBOVANIA
Obelisk Ni¢ Nemoze Kultiirne vplyvat
Observatorium Ziska 1 kartu Akcie Ni¢

Stupmca poradia mest:

00000

Stupmca opacného poradla mesta

Po STAVBE, pohnite osadnika do

najmensieho bez @ A mesta na
stupnici mesta. To mdze mat za
nasledok navrat osadnika do toho

istého mesta.
Priklad: Postavenim Pevnosti do mesta C
(Ruda), sa osadnik teraz pohne do
najmensieho mesta be£) mesta sledujiic
Stupnici poradia mesta . Mesto D (Zlato) je
Nahnevané a preto nie je moznostou pohybu
osadnika. KedZe Mesto B (Drevo) a mesto C
st rovnakej velkosti, Osadnik sa pohne do
Mesta B, pretoze Drevo je pred Rudou na
Stupnici poradia mesta.




VERBOVANIE — o

Verbovanie
Kazdé mesto IBO naverbuje jednu jednotku. Ak mesto nemoze verbovat kvoli limitu, nebude verbovat.

<> Maximalne jednotky mesta sa menia podla Nalady (Max. 4) 5

<> Verbovanie je podla Stupnici opa¢ného poradia mesta.

<> Ak mesto nema Armadu, verbuje Pechotu. v kazdom meste s aspon 1 vojenskou jednotkou, hodte kockou. Ak nejaké mesto ma
Trh, potom mesto verbuje jednotku podla ikony hodenej kocky. Ak nemd Trh, verbuje Pechotu. Bez ohladu na Trh, ak je hodeny
symbol Vodcu, verbuje Vodcu. Ak uz je v meste, verbuje Pechotu. Ak nie je v tomto meste, umiestni Pechotu na stc¢asnd polohu
Vodcu a potom pohni Vodcom do tohto mesta. ak mesto pozaduje Kavalériu alebo Slony a nie st v zasobe, verbuje Pechotu. Ak
nie je Pechota v zasobe, mesto nebude verbovat.

Verbovanie lodi

Ak nejaké mesto ma Pristav, postavi jednu lod na pole Pristavu podla Stupnice opa¢ného poradia
mesta uprednostnujuc morské oblasti, v ktorych IBO nema lode.

= "Pravidlo barikady" :
Ak jeden z nepriatelov IBOa (hrac alebo pirati) maju lode na poli Pristavu, potom su lode umiestnené a
zhromazduju sa v meste (ignorujuc limity), az kym pocet lodi v meste nie je rovnaky alebo je ich viac ako je
pocet nepriatelskych lodi na poli. Potom st vSetky lode spolu nasadené a za¢ne namorna bitka.

Priklad Verbovania:

Stupmca poradia mesta
Stupnica opacného poradia mesta

znamend, Ze mestd budii verbovat v poradi @‘@@0
Ndpady, Zlato, Ruda, Drevo a Jedlo. \

EStupmca opacného poradla mesta

Ndpady (A): NehddZete. Prvd jednotka v
meste je vZdy Pechota. Mesto je teraz na
maxime kvoli

Zlato (B): Hod.Vodcu. Vodca je prave v
meste D. Umiestnite Pechotu do mesta D a
ndsledne pohnete Vodcom do mesta B.

Ruda (C): Nehddzete kockou. Mesto je uz
na maxime jednotiek pre velkost- 2 Stastia
mesta.

Drevo (D): Nehddzete kockou. Mesto je uz
na maxime jednotiek pre velkost - 1 Stastia
mesta (teraz s 2 pechotami).

Jedlo (E). Hodite Slona. PretoZe
prinajmensom jedno mesto md Trh (B),
potom sa naverbuje Slon do mesta (E). Ak
IBO nemd Trhy, potom namiesto toho
bude naverbovand Pechota.

Potom, lod'je naverbovand do Pristavu v
meste C. Avsak, kedZe pristav je
zabarikddovany" s 2 pirdtskymi lodami ...
lod'je umiestnend do mesta. Polas
nasledovnej akcii Verbovania, toto mesto
opit ziska 2. lod. Obe budi nasledovne
nasadené a zacne bitka s pirdtmi. 7



BOJ - @

Pozemny boj
IBO zapoji najblizsie Mesto/Armadu v ramci jeho "rozsahu pozemnej agresie", ku ktorému ma najvyssiu
"Vyhodu jednotiek". IBOva armada sa "teleportuje” z jeho mesta k cielu, ak sa da najst Cista cesta.

= "Rozsah pozemnej agresie":

Rozsah pozemnej agresie je 1 + pocet technoldgii Vojenstva (Vale¢nictvi), ktoré sa naucil IBO.

<> Polia vody sa mézu zapoditat len v tedy, ak IBO ma aspon jednu lod pritomna v oblasti Mora
<> Nemoze sa pocitat cez nepriatelské armady/mesta.

= "Vyhoda jednotiek":
Vyhoda jednotiek je ur¢end odpocitanim poctu jednotiek armady IBOa od poctu
vojenskych jednotiek cielového mesta/armady.
<> Vasa Pevnost sa pocita ako +1 vojenska jednotka ... pri uréovani vyhody jednotiek.
<> Va§ Vodca sa pocita ako 0 vojenskej jednotky... pri uréovani vyhody jednotiek.

<> Vyhoda jednotiek musi byt 0 alebo vécsia, aby IBO zautocil.

Karty Akcie: IBO pouzije karty Akcie v akomkolvek kole boja, ked...
.. jeho Vyhoda jednotiek je 0 alebo nizsia.
.. alebo Vodca je pritomny v bitke. (Jeho a/alebo V4s).)

= Karty Akcie:
-- Ked IBO vyzaduje Kartu Akcie, jednoducho potiahnite vrchnt kartu z jeho balicka Kariet Akcie. Ak Karta Akcie nie je

et v

-- Ak chcete pouzit kartu Akcie, musite vybrat, ktort kartu zahrate predtym ako IBO odhali svoju kartu.

Ked utfzi zranenie, IBO odstrani Vodcu naposledy. Hodte kockami ,aby ste nahodne ur¢ili, ktort jednotku
odstrani. Ak porazite jeho Vodcu, vezmite jednu z jeho kariet Vodcov a umiestnite ju pred seba pre 2 Ak
porazi on Vasho Vodcu, dajte mu Kartu Vodcu.

Ustup?: Po kazdom kole boja, prepocitajte Vyhodu jednotiek. IBO usttpi ak je jeho Vyhoda jednotiek -1 alebo
menej.
Ustupujuce jednotky sa vratia do svojho pévodného mesta.

Uspech proti Arméde alebo meste velkosti -1!: Vietky jednotky, ktoré prezili, sa vratia do svojho povodného

mesta a dobité mesto je Znicené.

Uspech proti mestu velkosti -2+!: Vietky jednotky, ktoré prezili, sa pohnti do nového dobitého mesta.
Nahradte osadu s Osadou najviac v lavo na Pocitadle. Umiestnite prislusny Zeton zdroja nan. Nahradte dalsie
dieliky mesta najprv zo zésoby a ak je nutné, tak z Pocitadla (sprava dolava). Mesto vytvori@Ak IBO uz m4 5
miest v ¢ase dobitia, potom IBO umiestni @ s osadou zo zasoby. Pridajte@na koniec stupnice mesta.

Ak dobije svoje 7. mesto, potom neumiestiujte ziadny Zetén a "Ziadny zetdn" sa povazuje za posledny na

Stupnici mesta.

Pravidlo jedného tspechu: IBO ma povoleny jeden tspes$ny utok na Vas za kolo.




BOJ -

Pozemny boj (Pokracovanie)

Ak je jedno z miest IBOa je dobyté, umiestnite Osadu s oznacovac¢om Zdroja spét na Pocitadlo na policko
7 alebo dalsie voIné najvyssie ¢islo. Ak Pocitadlo je plné, Osadu dajte spét do zasoby.

Ak mesto s jeho osadnikom je dobyté, pohnite osadnika do vedlajsieho najmensieho mesta bez'podl’a
Stupnice poradia mesta.

e,
W’

IBO pova@je zacielenie na Barbarov rovnako ako na hraca.
obdrzi IBOa, ktoré ziskal za porazenie Barbarov alebo Piratov, namiesto toho dostane IBO~ .

Za kazdé

Ak sa neda zautocit na Ziadnu armadu/mesto, IBO zattoci na Vasich nechranenych Osadnikov.

NAMORNY POHYB/BOJ . - 5 "

Po pozemnej bitke, skontrolujte moznosti Namornych bitiek :"Rozsah ndmornej agresie":
za predpokladu, ze vsetky lode IBOa sa mozu pohybovat 1+ pocet Technolégie Namornictva, ktord
vramci svojho "Rozsahu ndmornej agresie". sa naucil IBO.

Je to pocet policok, o ktoré sa jeho lode

Ak IBO muze vyvolat ndmornu bitku s Vyhodou jednotiek
pohnt, aby vyvolali boj.

prinajmensom 0, IBO zauatoci na lodou/flotilou so vSetkymi

jeho lodami v rozsahu (Jeho lode sa spoja do ciela). Pouije "Moreplavbu’.

IBO povazuje Piratov za rovnaké ako lode hraca.

IBO vzdy ma alebo pouzije "Moreplavbu" ak je potreba.

Priklad boja:
IBO md Rozsah pozemnej agresie je 3 s 2 technoldgiami
Vojenstva (Vdlecnictvi). IBO md rozsah ndmornej agresie s 2 s
technolégiou Ndmornictva.
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Vypocitanie Cielov a Vyhody jednotiek...
Mesto A nie je uréené ako mozny ciel,
pretoZe nie je volnd cesta dotiho. Bola by to
vyhoda jednotka +3!

Mesto B je Rozsah 2, pretoze IBO ma aspor
1 lod'v morskej oblasti 1. Ak by nemal lode,
potom, potom by tu nebola volnd cesta k
mestu B.

Vyhoda jednotiek je 0.

(3 jednotky - (2 jednotky + Pevnost (1)) = 0)

Barbarskd armdda C je v rozsahu 3.
vyhoda jednotiek je +1.
(3 jednotky - 2 jednotky = +1)

Armdda D je v Rozsahu 2. Vyhoda
jednotiek je +1.
(3 jednotky - (2 jednotky + Vodca (0)) = +1)

Vysledok: IBO zatito¢i na Armddu D,
pretoZe je blizsie ako Armdda C a pouZije
karty Akcie, pretoZe je pritomni Vds Vodca.
Po pozemnej bitke, IBO zatitoci na Vase 2 lode v morskej oblasti 3, pretoze
IBOve lode najviac vpravo sa moézu preplavit do morskej oblasti 3 posunutim o
2 polia (Rozsah morskej agresie).

Vyhoda jednotiek je 0. (2 lode - 2 lode = 0). PouZije kartu Akcie.



INFLUENCE CULTURE --

yyrn svn

Ur¢ite najblizsi "najlacnejsi” dielik mesta.

"Najlacnejsie” dieliky mesta st dieliky mesta Vasej farby, ktoré by si vyzadovali najmenej @
vynaloZenych na zvysenie rozsahu pristupu (IBO musi mat typ zacieleného dielika mesta vo
svojej zasobe.)

!INezabudnite uplatnit Vase obmedzenia Stdtneho zriadenia alebo Monumentu, ak platia!!!

Podla zvycajnych pravidiel, IBO nemo6ze Kultirne vplyvat z mesta, ktoré obsahuje Vas vplyv.
IBO sa zameria na kusky v jeho vlastnych mestach, ak patria medzi najlacnejsie a najblizsie
ciele.

IBO minie @ na zvy3enie dosahu, ak moze..

Ak je dosah dosiahnuty, potom hodte na Kulturny vplyv.
@ sa minie na zvySenie vysledného hodu na tspech.

Ak nie je dostatok @ na uspech, potom neutrati Ziadne a pokus zlyh4.

Ako zvycajne, IBO moze mat v jednom kole iba jeden tspes$ny Kultarny vplyv.
Priklad Kultirneho vplyvu:

> 4d' DEMOCRACY b3
7

Urcovanie "najlacnejsich” dielikov mesta. ) Vorue IITEDT
Free Action: Pay | @) 1o take
an Increase Happiness action {

Ruda (A) je Kultiirne ovplyvnend Vami a
teda sa nepocita.

Jedlo (B) méze Vplyvat do dosahu 3- Moze
ovplyviiovat Vase Observatorium v meste 1
a Pevnost' v Meste A, pricom cena je 0
Zeténov Kultury.

-
SEPARATION OF POwER §f >
Enemies can't boost Influence ‘ .
Culture range or rolls vs. your 8

I () cities

CIVIL LIDERTIES
+Asan Action: Gel 1 @
+Using Draft costs an exta @) 8

ECOHOMIC LinEnTy
Free Action: Pay | @) to Collect
(This must be your only Collect

this tum)

Drevo (C) méze Vplyvat do rozsahu 2. Bude
potrebovat 1 Zetén Kultiiry na Ovplyvnenie
Viasho Observatoria v Meste 1, Observatériu
v Meste 2 alebo na Trh v Meste 3.

Vysledok: Podla standardnych pravidiel
zhody, hodte kockou, aby ste urcili, ¢i IBO
zacieli Observatorium v 1 alebo Pevnost v
A, kedZe oba stoja 0 a sii v rovnakej
vzdialenosti.

Ak je vysledkom Pevnost v meste A ...

1BO hodz’: ¢ (’C ©

a utrati 4 Zetony Kultiry, aby bolo
Ovplyviiovanie tispesné. Pevnost sa zmeni
na Cerventl.

1Ak vysledok je Observatérium v Meste 1 ...

IBO hodi: @ %

IBO neméze minut 2 Zetony Kultiiry,
aby ovplyvnenie bolo tispesné vdaka
"Delbe moci" a Stastnému mesta.
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ZALOZENIE MESTA Stupnica poradia terénu mesta s

Ak IBO ma menej ako 5 miest na hracom plane, pristupi k
Zalozeniu mesta.

<> Ak je neobjaveny sektor vedla sektora s jednym z jeho miest
- Odhal jeden z tychto sektorov

- Postupuj regularne pravidla pre umiestnenia sektora

(Néhodnd orientdcia po odhaleni plati, pokial sa neporusia pravidld 2 alebo 3)

- Umiestni Osadu na poli¢ko podla stupnice poradia terénu mesta

<> Ak nie je susedny ziadny neobjaveny sektor..
- Zacieli "prazdny sektor o jedna dalej od jeho miest.
("Prdzdny" znamend, Ze neobsahuje Ziadne mestd)

- Umiestni Osadu na poli¢ko podla stupnice poradia terénu mesta,

ktoré nema ziadnu figarku.

Pouzije sa dielik Osady najviac vlavo na Pocitadle a prislichajuici Zetén Zdroja je umiestneny spolu s
nim. Posunte vsetky dieliky mesta o jedno policko dolava.

Priklad ZaloZenia mesta:

Sti 3 neobjavené sektory vedla sektorov,
kde uz IBO md mestd.

Podla "Standardnych pravidiel zhody"

sme priradili ¢isla 3 moznym sektorom.
podla d3 ... IBO odhali Sektor.
Kedze Pldne majii prednost pred
Horami, sii tu 3 moZné miesta na

zaloZenie osady. o

Dalsia d3 ... IBO zaloZi ma policku 1

Osada a Zetén Rudy sti obe umiestneni
na policko 1.

Ziadna Osada na Po¢itadle? Ak, kvoli zajatiu mesta, IBO nemé viac osady na Pocitadle, ale ma menej ako 5

miest na hracej doske ... osada je vzata zo zasoby a najblizsi Zeton zdroja bude vzaty zo stupnice poradia mesta

a umiestneny spolu s osadou.
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STAVBA DIVU

Je aktivny variant "otvorené Divy". Ked potiahnete kartu Divu, (zo Stavitelstva, napriklad), vystavte ju
vedla hracej dosky. Odhalené Divy su pristupné na stavbu

Ak IBO vylepsi Polnohospodarstvo (Zemédélstvi), Architekttira alebo Statne zriadenie, dokonca aj ked je
Kategoria plna, skontrolujte, ¢i IBO postavi Div.

<> Ma IBO 3 technoldgie v Polnohospodarstve (Zemédélstvi alebo Architekture?)
<> Ma IBO 2 technologie v kategorii, ktort pozaduje Div? (vojenstvo (Vilecnictvi) pre Velky mir napriklad)
< M4IBO5 @ ?
<> MaIBO 4 dieliky, ktoré nie st osadami, na Poc¢itadle?
Ak je Vaga odpoved "Ano" na otazky vyssie, potom IBO postavi Div, na ktory sa kvalifikoval.

4 dieliky mesta, ktoré nie st Osady? sa odstrania z Pocitadla (odstranujte sprava dolava) a 5 &

st odstranené z IBO zasoby.
Podla stupnice mesta IBO postavi Div v prvom \&/ meste s najvi¢sou armadou.

Mesto je pristupné ak...
.. moOZe akceptovat zvysenie velkosti Mesta...

.. Neobsahuje este Div.

Ak nie su pristupné mesta, potom Div nebude stavat.
!l POZNAMKA: Velky Majdk musi byt postaveny na pobreznom meste, ale toto mesto nepotrebuje mat Pristav!!!

Pravidla/ Objasnenie kariet

<> Karta Akcie: Spidni - Potiahnite tolko kariet Uloh z bali¢ka, ako je polovica si¢asného Veku (zaokrahlené
nahor)

<> Karta Akcie: Takticky ustup - Ak IBO zahra tato kartu Akcie, jeho figtrky su odstranené z hracej dosky ale
nepocitaju sa ako zabité. Podla vysledku bitky, IBO vykona VERBOVANIE, ale iba v rovnakom pocte ako boli

jednotky, ktoré ustupili.

<> Karta Akcie: Vymena Technoldgie - po vybrati Vasej technoldgie, IBO urobi akciu TECHNOLOGIE

<> Technolégia: Ocelové zbrane - Ak mate Ocelové zbrane, ziskate + 2 } , ak IBO nema Ocelové zbrane, Ak
IBO ma Ocelové zbrane, ziskate len +1 ) - IBO neziska ni¢, ked utoci s alebo bez Ocelovych zbrani.

<> Dielik mesta: Trh - Na zaciatku Vasho tahu, ak mate Trh vramci 2 poli od lodi IBOa alebo jeho miest, potom
je jeho schopnost spustena a ziskate 1 zlato.

<> Karty Udalosti: Velky (Osoba) - IBO ich Vam vzdy odovzda, ak si ich mozete nechat za 2 @ .Odhodi ich,
ak ich prenechate jemu.

<> Karta Udalosti: Diplomat - Ak si vyberiete, Ze ju pouzijete v hre, a IBO potiahne akciu BOJ, IBO zaplati 2 @
aby na Vs zautocil. Ak nemoze zaplatit, potom nie ste ciefom utoku. Ak zattocite na IBO pred odstranenim
tohto, potom musite zaplatit IBOovi 2 @ pred utokom.
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Udalosti

Ked Technologia IBOa spusti Udalost, potiahnite kartu Udalosti.

IBO bude konat len na ikonu Udalosti. Ziaden text karty Udalosti nemé efekt na IBOa.

Ak text vplyva na Vas, Vasa ¢ast bude uskuto¢nena.
(Napriklad: IBO potiahne Populacny rast, ktory hovori "Umiestni vosného Osadnika do jedného Vaseho mesta. Potom vyberte
protihrdca, ktory rovnako umiestni volného Osadnika do svojho mesta” Vysledok: IBO neurobi nic, ale Vy ziskate Osadnika.)

6 Prichod barbarov: Umiestnite Osadu Barbarov a Pechotu podla pravidiel umiestnenia jeho miest. IBO bude potom
umiestiiovat barbarské jednotky do osady tak blizko Vs a tak daleko od svojich miest ako moze.

Hodte kockou na urcenie, ktora jednotka pride, podobne ako je Verbovanie s Tthom. Vodca = Pechota.

@ Pohyb Barbarov: Pohnete v§etkymi barbarskymi armadami vramci 2 poli krajiny z jeho miest o 1 pole smerom k jeho

mestu. Potom umiestnite dalsiu barbarsku pechotu do véetkych barbarskych osad v ramci 2 miest IBO.

Prichod Piratov a Najazd: Vyberte umiestnenie prvej Piratskej lode vedla jedného z jeho miest. IBO umiestni dals$iu
Piratsku lod na prazdne vedlajsie policko pri Vasich mestach alebo tak daleko od jeho miest ako sa d4.

Ak st vSetky 4 piratske lode na hracej doske ...odstrante tie najblizsie k jeho mestam ako prvé

Ak aspon jedna piratska lod moze urobit njazd na jeho mesta, IBO odhodi fx?ﬁ
O Zlaté bane: IBO ziska @

. Vycerpand krajina: Vyberiete policko vedla jedného z jeho miest, aby ste ju vycerpali.

Objasnenie Technoldgii civilizacie / Vodcov

<> Technolégia (Huni): Ndjazdnici - (Hra¢) Ked IBO uskutoéni ZALOZENIE MESTA, nemdze umiestnit mesto vramci 2
Vasich.

<> Technolégia (Japonci): Uskok - (Hra¢) Ak méate Armadu alebo Mesto vramci 2 od IBO mesta, mézete odhodit Kartu
Akcie, aby ste zrusili IBOvu volna akciu z odhodenia Kariet Akcie po jeho 3. alebo 4. pokroku v uréitej kategorii. IBO si
nechd svoju kartu Akcie.

<> Technolégia (Vikingovia): Zaskodnici - (Hra¢) Ak sa spusti pomocou Obchodnych ciest, umiestnite ' na Vasu
dosku civilizacie. Ked umiestnite 3., odstrante ich vsetky a odstrante dielik mesta najviac vpravo na IBOvom Pocitadle.

<> Vodca (Aztéci): Marqzen - (Hrac) Rozsirenie strachu Vam dovoli odstranit jednu nepriatelskt jednotku zo susedného
mesta. Tato jednotka sa umiestni do dal$ieho mesta, podla stupnice opa¢ného poradia mesta, ktoré ju moze prijat. Ak je
to nutné, vratte sa spat na koniec Stupnice mesta. Ak jednotka nemoze byt nikde umiestnend, Rozsirenie strachu sa
nemoze pouzit.

<> Vodca (Babylén): Nebuchadnezzar II - (Hra¢) Dalgi raz, ked potiahnete Div, Najdite Velké zahrady a vezmite si ich do
ruky. IBO ich nemoéze postavit.

<> Vodca (Kelti) Viriatus - (Hra¢) Teror Vas necha odstranit jednu nepriatelsku jednotku z napadnutého mesta. Tato
jednotka sa umiestni do dal$ieho mesta, podla stupnice opa¢ného poradia mesta, ktoré ju modze prijat. Ak je to nutné,

vratte sa spat na koniec Stupnice mesta. Ak jednotka nemdze byt umiestnend nikde, Teror sa nemdze pouzit.

<> Vodca (Cina): Qin Shi Huang - (Hr4¢) dalsi raz, ked potiahnete Div, najdite Velky mur a vezmite si ho do ruky. IBO
ho nemoze postavit.
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Administrativna faza

IBO urobi nasledovné akcie pocas Administrativnej faze:

Faza

Splnenie tdloh

Akcia IBO

Skontroluje dosku civilizdcie pre mozné akcie.

Volna Technolégia

Potiahnutie Novych kariet

Znicenie mesta velkosti 1

Zmena typu Statneho zriadenia

Urcenie prvého hraca

Urobi akciu Technoldgie.

IBO ziska karty Akcie licom dolu.

Zvyste vSetkym IBOvym mestam o jednu ﬁrovefl.

Ziska 1 @za 2 technologie v Kulture

IBO pocita LEN
Vy stale pocitate

AKIBO vyhri ...
Hodte kockou.
1-3 IBO ide prvy

4-6 Vy ste prvy.

Zaverecné bodovanie

o
@
ako

@ tak aj

(IBO ziska 1 zetén Kultiry v priklade nizsie)

ARTS  OBELISK 4
) Free Action: Pay 1 & to tak

an Influence Culture action

CIRCUS & SPORTS

Asan Action: Pay (Tor2) § to

increase ) of a city by r

MOHUMENTS
+ Immediately draw 1 &

DRAMA & MUSIC
() Free Action: Exch
ol§

At normal difficulty, 1BO completes 4 objectives, gaining 8 points. Everything else is scored normally.
(See Variable Difficulty Table for changes to this.)

Variabilita obtiaznosti

Splnené
VEKI VEKII VEKIII VEKIV VEKV VEK VI P,
ulohy
, i 1 karta 1 karta 1 karta 2 karty 2 karty 3 karty
Lahka Udalosti Udalosti Udalosti Udalosti Udalosti Udalosti 2
. 1 kart
Tahsia ar a. 1 karta' 2 kartyl 2 karty, 2 karty/ 3 kartY, 3
Udalosti Udalosti Udalosti Udalosti Udalosti Udalosti
. 1 karta 1 karta 2 karty 2 karty 3 karty 3 karty
Normalna |  ygatosti | Udalosti | Udalosti Udalosti Udalosti Udalosti 4
Tazsia 1 karta. 2 karty’ 2 kartY, 2 karty, 3 karty’ 3 karty, 5
Udalosti Udalosti Udalosti Udalosti Udalosti Udalosti
£ 1. 1 karta 2 karty 2 karty 3 karty 3 karty 3 karty
Tazka Udalosti Udalosti Udalosti Udalosti Udalosti Udalosti 6

Kratéia hra Ak chcete hrat krat$iu hru ukoncenii vo VEKU IV:

Po priprave, IBO uskuto¢ni akciu Stavba. Po¢as Administrativnej fazy urobi 2 akcie Technologie a

zaboduje o jednu Ulohu menej na konci hry.
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Summary Sheet

= TECHNOLOGIA
Prehlad hry ” @
@ =VERBOVANIE
\ 4
=ClV @ =BOJ
SPECIFIKUM v
[TECHNOLOGIA] Bez Ikony = STAVBA
ak sa nehrd s Civ doskou '

~ @ =KULTURNY vPLYV

Normadlna Obtiaznost:

Pocas VekuIall...
..IBO urobi 1 akciu

Pocas Veku Il a IV
..IBO urobi 2 akcie

Pocas Veku V a VI
..IBO urobi 3 akcie

Technolégia: 1 2 3 Plné kategdrie = Statne zriadenie
Hod 3 kockami Kontrola Divu!
od 2 xockami, Zemédélstvi | Vzdelanie 1 Ekondémia ‘3.: EXTRA AKCIA
et I 4.: EXTRA AKCIA
3. sa pouzije na Kontrola Divu! 3. TECHNOLOGIA 3.:STAVBA
urcnie 3.: Odhalenie Divu 4.: TECHNOLOGIA 4.: STAVBA
technologie (1Mot ey , { ie zetd ;
Katos & 2 Stavba 2| Valecnictvi |2 Kultira > Ziskanie Zeténa Kulttiry, ak
Vv kategoril . , . ste ho obdrzali
ak je potrebné Kontrola Divu! “Rozsah pozemnej Ziska gyza
3.:0dhalenie Divu agresie” =1+ (# Tech) 2 Technolégie
. . o . > Pridajte dielik mesta na
3| Namornictvo |3| Spiritualita |3 Veda Pocitadlo, ak je miesto
"Rozsah ndmornej 3.: KULTURNY VPLYV 3..VERBOVANIE (alebo Skontrolujte Div)
agresie"=1+ (# Tech) 4.: KULTURNY VPLYV 4.: VERBOVANIE

STAVBA: | pristav Lod's VERBOVANIM Stupnica poradiamesta___ s,
Umiestni dielik Akadémia Pri Stavani, TECHNOLOGIA
mesta najviac viavo do | Pevnost +1 Bojovd kocka a Blok v 1. kole
mesta s osadnikom. Chram Pri Stavant, ziska 1 @
Posuiite dieliky mesta | Trh Kavaléria/Slon s VERBOVANIM
o jedno poli¢ko . Ay , , , . v s .
: ; Obelisk Neméze byt Kultiirne ovplyvnen Stupnica opa¢ného poradia mesta
dolava. Dodrzte - . = piyvneny Pohnite Osadnikom k najmensiemu nenahnevanému mestu
medzery. ObservatoriumPri Stavani, ziska 1 kartu Akcie podla Stupnice poradia mesta
Pozemny Boj: = "Rozsah pozemnej agresie": = “Vyhoda jednotiek =:

) o 1+ pocet Technoldgii vo Véle¢nictve
Zapojte najblizsie Mesto/

Armadu v ramci jeho "Rozsahu
pozemnej agresie”, ku ktorému
mé najvyssiu "Vyhodu
jednotiek"

Namorny Boj: (Po pozemnom boji)

<> Vodné polia sa mdzu zapocitat, ak je lod v morskej oblasti

<> Nikdy sa nepocitaju polia cez nepriatelské armady/mesta.

<> Figtrky Barbarskym miest/armad su rovnocenné k hracovym

Odpocitajte pocet jednotiek armdady v meste
IBO od cielovej armady/mesta.

<> Vasa Pevnost prirata + 1 vojenskd jednotku
<> Vié§ vodca sa pocita ako (0) vojenskych jednotiek

Za predpokladu, Ze sa vSetky lode IBO mézu pohnut vramci "Rozsahu ndmornej agresie", ak IBO moze vyvolat namornu bitku s Vyhodou
jednotiek aspon 0, IBO zautoci na nepriatelsku flotilu so vSetkymi lodami v rozsahu ciela (Jeho lode sa spoje do ciela).
IBO povazuje Piratov za rovnocennych k hra¢ovym lodiam. IBO méd "Moreplavbu" ak je to nutné.

: "Rozsah namornej agresie™: 1 + pocet Technoldgii Ndmornictva, ktoré sa naucil IBO

= Karty Akcii:: IBO pouzije karty Akcii v kazdeom kole boja, v ktorom md svoju Vyhodu jednotiek nizsie ako 1 alebo je v bitke pritomny Vodca.

1l Ak ste ciefom Vy, IBO ma limit jedného bojového tispechu za kolo I!!

Ak meste nie je armada, Verbujte Pechotu

Verbovanie:

Podla stupnice opa¢ného
poradia mesta, verbujte 1
jednotku do kazdého mesta

pristupné mesto.

Verbujte Pechotu Akje Trhv

Pechotu.
Akje Trhv

Verbujte Vodcu alebo
umiestnite Pechotu do
danej oblasti a posuiite
Vodcu.

<> Max # Jednotiek = Nalad
ovplyviuje velkost mesta

+l ':l

®

Pechotu.

Ak je aspon 1 Bojové jednotka v meste...Hodte kockou pre kazdé

Verbujte Kavalériu. Inak Verbujte

Verbujte Slony. Inak Verbujte

If any city has a Port, one ship is recruited

favoring areas void of his ships.

hociktorom meste, = “Pravidlo Barikady” ::

Stavajte a hromadte lode v meste, kym
pocet lodi nie je rovnaky alebo vy3si
ako je pocet nepriatelskych lodi v
Pristave.

hociktorom meste,
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Kulturny vplyv:

sy

Urdite "najlacnejii” dielik mesta <> Utratte Zetony Kulttry na dostatocné zvysenie dosahu.

<> Ak je to uspesné, Zetony kultury sa utratia na zvysenie vysledného hodu.

"Najlacnejsi" je dielik mesta Vasej farby, ktory vyzaduje
najmensi pocet Zetonov Kultury na utratu pre zvy$enie
dosahu, ktOl‘}’f ho urobi pristupn)'fm. 1 Nezabudnite presadzovat Vase restrikcie Stdtneho zriadenia alebo Monumentov!!!

<> Obmedzenie jedného tspechu.

ZaloZenie mesta:

Ak IBO ma menej ako 5 miest na hracej doske, na Zalozenie “@ ° @
| !
mesta, pouzite Osadu a zetén zdroja najviac vlavo. = h
<> Ak je neobjaveny sektor vedla sektoru s jednym z jeho <> Ak nie je Ziadny neobjaveny susedny sektor...
miest... - Zacielte "prazdny” sektor o jedna dalej od jeho mesta.
- Odhalte jeden 4 t},’ChtO sektorov (Hodte kockou, ak je viac ("Prdzdny" znamend, Ze neobsahuje mestd) (Hodte kockou, ak je viac ako 1 moznost)
ako 1 moznost) - Umiestnite dielik mesta IBOa na preferovanom teréne, ktory
- Umiestnite dielik mesta IBOa na preferovany terén. neobsahuje ziadne figurky.
Stavba Divu: St aktivne Otvorené Divy. (Divy sii ukdzané verejne a hocikto ich méZe postavit)

Ak IBO postupi v Technoldgiach Zemédélstvi, Architektira alebo Statne zriadenie, skontrolujte Div!

<> ma IBO 3 technoldgie v Zemédélstvi alebo Architektiire?

<> Ma IBO 2 technoligue v pozadovanej kategorii? Podla Stupnice mesta, IBO postavi Div do prvého

x ¥z = . ‘ T
<>M4IBO5 &P ? mozného mesta s najvacsou armadou. Mozné je
<> M4 IBO 4 nie mestské dieliky na Pocitadle? ak....

Ak je "ANO" na vietky otazky vyssie, IBO postavi Div! . , L, .
J yoREY P ... moze byt akceptovany vramci vzrastu velkosti mesta
4 nie mestské dieliky sa odstrania sprava dolava.

ax ... neobsahuje este Ziaden Div.
5 @ sa odstrani z IBOvej zdsoby.

Udalosti: IBO bude konat len na zdklade ikony udalosti. Ziadny text na karte Udalosti nemd efekt na IBO. Ak text pésobi na Vds, Vasa East sa vykond.

ePrichod barbarov: Umiestnite Osadu Barbarov a Pechotu podla pravidiel umiestnenia jeho miest. IBO bude potom umiestiiovat barbarské jednotky
do osady tak blizko Vs a tak daleko od svojich miest ako mdze.
Hodte kockou na urcenie, ktord jednotka pride, podobne ako je Verbovanie s Trhom. Vodca = Pechota.

@Poh b Barbarov: Pohnete vSetkymi barbarskymi armadami vramci 2 poli krajiny z jeho miest o 1 pole smerom k jeho mestu. Potom umiestnite
dalsiu barbarsku pechotu do vSetkych barbarskych osad v ramci 2 miest IBO.

@ Prichod Piratov a Néjazd: Vyberte umiestnenie prvej Piratskej lode vedla jedného z jeho miest. IBO umiestni dal$iu Piratsku lod na prazdne
vedlajsie policko pri Vasich mestach alebo tak daleko od jeho miest ako sa da.Ak st vietky 4 piratske lode na hracej doske ... odstrante tie najblizsie
k mestam IBO. Ak aspon jedna Piratska lod moze urobit najazd na mestd IBO, IBO odhodi Zetén Kultdry.

O Zlaté bane: IBO obdrzi &?X:? .

. Vycerpana krajina: Vyberte pole vedla jedného z miest IBO na vycerpanie.

Administrativna faza:

Splnenie tloh Skontrolujte dosku Civilizacie!Urobi akciu
Volna Technologia TECHNOLOGIE. ] ..

. . ] . = Pravidlo pretrvavajtcej zhody =
Potiahnutie novych kariet IBO ziska kartu Akcie licom dolu. Ak potas hocijakej akcie m4 IBO na vyber medzi
Znienie mesta velkosti 1 Zvyite vietkym mestim IBO jednu trovei§) d"’oma a viacerymi moznostami....

- Hodte kockou na uréenie jeho vyberu.
Ziska 1 &F za 2 technoldgie v Kulture.

Zmena typu Stitneho zriadenia

v ™ .
Uréenie prvého hraca IBO zapocita len g : ak vyhrd ...
1-3=1BO

4-6=VY
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Civilization Boards
Dosky Civilizacii

Vystrihnite vietky Prekrytia Civilizdcii a zlepte okraje na rube

Hospodarstvo | Slony

Ked sa pohybuje Vodca, zanechava za sebou
Slony namiesto Pechoty.

Nesmrtel'ni

V bitke, IBO utrati az 4 @ za kazdy +1 ! ak
ziska iny zasah.

Knazstvo

Mbze zacielit jednu z Vasich jednotiek armady
mimo mesto s akciou Kultdrny vplyv.
(Vyvola bitku, ak vramci armady)

Peniaze

Pocas Spinenia Ulohy, ak ma nejaky @ , ziska 1 @

Zoroastrizmus

VIZd4dd

Bankovnictvo

O KULTURNY VPLYV

IBO ziska svoju Technolégiu Civilizacie podla
normalnych pravidiel.

[l — _I
ILepiaca

i |
Ipaska ,
SRR S

PERSIA

Husbandry
Leader leaves behind Elephants instead of Infantry

when it moves.

Elephants |

Immortgls \

In Battle, [BO spends up to 4 & for +1 1 each,
if it gains another hit.

Priesthood Zoroastrianism ||

May target one of your Army units outside a city with
an INFLUENCE CULTURE action.
(Causes battle, if in army)

Currency
During Comp Obj, if he has any &, he gains 1 &

O INF CULT or [ATTACK]
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Taktiky Zajatci

AZ 4 porazené jednotky armady (nie Vodca) sa
sem umiestnia ako Zajatci. (12 @ kazdy)

Ritualy Ludské obete

Ak je potrebné, utrati Zajatcov ako Zetony Kultury.

Umenie Aztécke Zlato

ZALOZENIE v opacnom poradi terénu. Pocas
Spinenia tloh, ziska 1 & za 3 @ s alebo
susediace s jeho mestom.

Lub. Stitne zriadenie [y

Pocas Splnenia Gloh, v meste ég® vramci 2 s
najpocetne;jSimi jednotkami strati jednu jednotku
pechoty. Ak je to mozné, jednotka sa stane Zajatcom.

O BOJ

Hospodarstvo Vojnové slony

Ak sa pohne Vodc zanech4 za sebou Slony
namiesto Pechoty.hen it moves.

Kartografia Hegeménia

Podas ZALOZENIA MESTA, jeho lode su
povaZované za dalSie mesta.

Moreplavba Piratski spojenci

Pirati sa povazuju za jeho lode poas jeho tahu.

Zoldnieri

Po VERBOVANI, spusti na Vs udalost "Pohyb
Barbarov"

O VERBOVANIE

-

VIAONALZYV

[IONIDVY.LIV

Stavitel'stvo

Kanaly

Pocas Splnenia loh, ziska 1 ﬂ za kazdé mesto

velkosti 2+. Zaplati 6 §) na STAVBU.

Pismo

Zakonnik

KULTURNEHO VPLYVU

Ziska kartu akcie za kazdu Uspe$nu akciu

Astronémia

Atlas hviezd

Ziska 1 , ked sa spusti udalost.

Lub. Statne zriadenie JAINRNEI

Dal$ia TECHNOLOGIA je STAVBA namiesto toho.
Odstrarite kocku z tejto Technoldgie Znovu sa ju
naudi s budticou Technolégiou Statneho Zriadenia.

O STAVBA

Bojové kmene

+1 ! v pozemnych bojoch za kazdé 2@
jednotky vramci 2 poli od bitky

Kmenové aliancie

IBO nebude nikdy ciefomige v BOJI.

IBO ignoruje v3etky udalosti "Pohyby barbarov"

Vplyv druidov

mesto ¢g® v rami 2 poli.

Moze KULTURNE VPLYVAT v ¢@ mestach.
Oznadte Uspech s & . Macenu 1 Q.
(Max 1 za mesto a ak je zajaté, tak sa odhodi)

‘ Obchodné cesty JEHTS TR JdiTele\s

Pocas Splnenia Uloh, ziska 1 ﬁ za kazdé

Zaplati 4 §) na TECHNOLOGIU.

O BOJ

A~

VINVONOTAIVA

LLTAX
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Zavlazovanie |

RyZové polia

Potas Spinenia tloh, obdrzi 1 §) za mesto na& 3

Zaplati 4 §) na TECHNOOGIU

Hospodarstvo Rozpinavost

Po ziskani, urobi ZALOZENIE MESTA.
Potom pridajte osadu na Pocitadlo s @ na fiom.
Pridajte @ na koniec Stupnice mesta.

Ohitostroje

Ziska 1 Blok v 1. kole boja.

Lub. Statne zriadenie Milicia

Po ZALOZENI MESTA, Urobi akciu VERBOVANIE
dvakrat v novom meste.

O ZALOZENIE/STAVBA

Verejné A Formalne vzdelavanie

Pocas VERBOVANIA, ziska 1 E za kazd( Akadémiu.

Potas Spinenia tloh, zaplati 4 ) na TECHNOLOGIU

Sparta

Nemdzete zahrat karty Akcii v 1. kole boja.

Helenizacia

IBO moze KULTURNE VPLYVAT z Vagich miest
pod jeho vplyvom.

Lub. Statne zriad. Mestské 3tity

Po STAVBE, dielik mesta zhodujuci sa s tym,
ktory bol prave postaveny, je umiestneny na
Pogitadlo.

O VERBOVANIE

| |

7«

VINV

-

OXO0dHUD

Zavlazovanie

Urodné nivy

Potas Spinenia tloh, ziska 1 @) za kazdy %
susediaci s jeho mestom.
Zaplati 6 @) na STAVBU.

Stavitel'stvo

Architektara

Po ziskani, uskutocni STAVBU.

Balzamovanie

Ziska 1 @ po kazdej bitke, ktorej sa Ucastni.

Vteleni Boha

Ziskaj extra akcie z jeho 1. a 2. Technoldgii
Statneho zriadenia.
(Okamzite urobi, ked ich uz ma.)

O STAVBA

Nomadi

Potas ZALOZENIA MESTA, zacieli na sektory 1 a
2 od neho. (Nepo€itaju sa cez neprebadané
sektory)

Hospodarstvo Jazdecki lukostrelci

Ak sa pohne Vodca, zanecha za sebou
Kavalériu namiesto pechoty.

Taktiky Néjazdnici

Pocas Splnenia Uloh, jkazdy z Vasich osamelych
Osadnikov vramci 2 od jeho miest budu porazeni.

‘ Lub. Statne zriad. Hunske kmensé

Zaplati @ na presmerovanie udalosti "Pohyb
Barbarov" na Vas namiesto neho.

O ZALOZENIE/STAVBA

INQH

VINV.LdADH

-

A
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Hospodrstvo ‘ Indické Slony

Ak sa Vodca pohne, zanecha za sebou Slony
namiesto pechoty.

Statne nabozenstvo Proselytizmus

Dosah na KULTURNY VPLYV sa zvy&io 1.

Obchodné cesty Prosperita

Pocas Splnenia loh, vietky jeho mesta
budu®@]. Obdrzi 1 @ zakazdé Vase
mesto pod jeho vplyvom.

Hudba a divadlo Mier a poézia

Pocas Splnenia Uloh, ziska 1@ za kazdé
mesto. Zaplati 4 E na TECHNOLOGIU.

O KULTURNY VPLYV

Zavlazovanie ‘

Terasové polia

ZALOZENIE v opaénom poradi terénu.
Pogas Splnenia dloh, ziska 1 ﬁza gna alebo
susediace s jeho mestami. Zaplati 6‘5 na STAVBU.

Po STAVBE, ziska 1

Chlieb a hry Thriska

Limit jednotiek pre jeho mesta je teraz
velkost mesta +2 (Stale max. 4)

Kalendir

IBO zaplati 1 @ na zrudenie
[ubovolnej ikony Udalosti, ktord spusti.

O TECHNOLOGIA

VIAOANI

VIAOAVIN

Keramika

Po TECHNOLOGII, ziska 1 &)

Potas Spinenia tloh, zaplati 3 §) pre 2

[SULLEEIEVANN  Jazdecké umenie

Ked sa Vodca pohne, zanecha za sebou
Kavalériu namiesto pechoty. moves.

Taktiky Uskok

Ak zahrate nebojovui kartu Akcie a ste vramci 2 od
jeho miest, hodte kockou: 5 alebo 6 - vratte Vasu
kartu do svojej ruky, nemdZzete ju zahrat.

Lub. Statne Zriad. Sogunat

Pocas Splnenia Uloh, IBO ziska 1 kartu Akcie.
V Boji, ak jeho karta Akcie zlyha na spustenie,
odhodi ju a IBO ziska bojovu kocku.

O BOJ

Hospodarstvo | Slony

Ked sa pohybuje Vodca, zanechava za sebou
Slony namiesto Pechoty.

Nesmrtel'ni

V bitke, IBO utrati az 4 @ zakazdy +1!, ak
ziska iny zasah.

I izm
MbZe zacielit jednu z Vasich jednotiek armady

mimo mesto s akciou Kultrny vplyv.
(Vyvola bitku, ak vramci armady)

Peniaze Bankovnictvo

Pocas Splnenia tlohy, ak ma nejaky & , ziska 1

O KULTURNY VPLYV

4 IDNOJdVI

VINVZddd
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Rybolov Nezavislé mesta

IBOve Pristavy nemézu by Kultirne ovplyvnené a st za

extra 112 @

(Ak je "najlacnejsi", Kultarny vplyv sa zacieli na Pristavy)

Bojové lode Birémy

+21 v namomej bitke.

Abeceda

Pocas Splnenia uloh, ziska 1 ﬁ za kazdé Vase
mesto vramci 2 od jeho miest.
Zaplati 4 @ na obe: TECHNOLOGIU a zisk 1 @

Obchodné cesty Cédre a farbiva

Pocas Splnenia tloh, ak mate pristav v rdmci 2 od
jedného z jeho pristavov, IBO ziska 2 &

O TECHNOLOGIA

Lodiarstvo

Pocas utoku, mdZe pripocitat cez ‘ bez lodi v
morskej oblasti. Kaidy‘ sa pocita ako 2 bez
lodi na nich.

Bojové lode DIhé lode

+1 rozsah ndmornej argresie

Obchodné cesty Zaskodnici

Pocas Splnenia dlohy, stratite 1 zdroj za kazdé
VaSe mesto vramci 2 lodi IBOa

Runové kamene

Po bitke, kde IBO strati 2+ jednotky, umiestni 1 ‘5]
na tito kartu. Kazda @) je 1 @

O VERBOVANIE

-

VINVDINEA

VIAOODNIIIA

Akvadukty

Po posunuti dielikov mesta nasledujicom po akcii
STAVBA, posunie dielik osady najviac v avo o  alsie
poli ko v avo, prehodiac sa s dielikom mesta do ktorého
narazi.

Cesty Impéria

Pred obranou atoku, IBO pohne jednu jednotku z
najblizsieho mesta do mesta pod Utokom.
(Méze prekrocit limit mesta ale nie 4)

Vymenny obchod eI ety

Po STAVBE, ziska §.
Zaplati 2 ﬁ na urobenie STAVBY znovu (ignorujic
Osady na Pocitadle) ale mesto potom vyrobi @.

Lub. Statne zriadenie Provincie
Ak sa Vodca pohne, necha za sebou Kavalériu
namiesto pechoty a zajaté mesté vytvaraji ()
namiesto @@

O STAVBA

VINVIATY
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Leader Boards
Dosky Vodcov

Vystrihnite vietky Prekrytia Vodcov a zlepte okraje na rube.

Cyrus Velky

Pocas Bitky, ak sa IBOva karta Akcie nespusti,
odhodte ju a dajte jeho armade + 2 !

Darius

Po STAVBE, zaplati m?v na tuto kartu. Ked
st 2 @ na tejto karte, odhodte obe a znovu
STAVAJTE.

Xerxes

Pocas kontroly Divu!, postavi Div s 3
neosadovymi dielikmi mesta a 3 @

HUNS

womans B

A

(1AOOPOA )
VINVZYddd
(s1opea1)
vISYdd

L
I Lepiaca
Ipaska

'u
|

Vezmite si ndhodnu dosku Civilizacie a otocte ju
licom dolu. Prehnite Prekrytie Vodcu cez nu a

. . . . . 7 . Cyrus the Great
umiestnite jedni z kociek IBOa do pozicie "Bez B 1.0 Ackon G docan g
Vodcu" | giscard it to give his army + 20
5 . N Darius
Ked IBO verbuje Vodcu na dosku, hodte d3 a P CONSTRUCT, pay ot cad
v ’ v . s . When 2 @ are on this card, discard both and
posunte kocku do prislunej pozicie vodcu. [ consTRUCT again

Xerxes

During Wonder Check!, will build Wonder with
Il 3 non-settlement City-Pieces and 3 &

Ako IBOv Vodca je na mape, prislusna sila ma |
efekt bez ohladu na lokaciu Vodcu! | Nalehder

Ak porazite jeho Vodcu, posunte IBOvu kocku spét
do "Bez Vodcu" a potom polozte kocku Vasej farby
do pozicie porazeného vodcu. Kazda kocka od Vas
tund su za 2 vitazné body. Dalsi raz, ked bude IBO
verbovat Vodcu, hadzte pre 1 z ostavajicich pozicii
Vodcov.
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(B1A0OPOA)

VIAONALZYV

(B1A00pOA)

[ONIDVY.LIV

-

-

Acamapichtli

Po STAVBE, ak je mozné, minie 2 Zajatcov na
opétovni STAVBU.

Ahuitzotl

Pri Utoku na mesto, ktoré je najmenej 3 miesta
dalej od nejakého mesta IBO, +1 Blok.

(B1A0DPOA)

Marqzen

Ked je v bitke proti armade 3 alebo viac,
nepriatel dostane -1 Gto¢na kocku.

Bez Vodcu

VINVONO'TAGVA

Hannibal

V 1. kole boja, nemdzete ziskat viac ako +2 | proti
IBOvym armadam.

Hanno

+2 l vo vSetkych Morskych bitkach

(v1n03p0,)

LLTAX

Kral'ovna Dido

Po ZALOZENI, IBO uskutoéni dalsiu AKCIU.

Bez Vodcov

A~

Hammurabi
Umiestni Pevnost na Pocitadlo. Po STAVBE,
posurite vSetky Pevnosti o jedno pole navyse
vymeniac sa s dielikom, s ktorym sa zrazi.

Nabopolassar

Potom ako je nejaké mesto IBO dobyté,

uskutoéni VERBOVANIE

Nebuchadnezzar II

Odhalte Velky mar. Nemdzete ho postavit. IBO ho
mdze postavit za POLOVICU vsetkych kontrol
Divov (zaokrdhlené nahor).

Bez Vodcu

Kral'ovna Boudica
Po ZALOZENI, pohnite Osadu naviac vfavo o dve
miesta viac a vymenia sa s dielikom, s ktorym sa
zrazi.

Vercingetorix

Pocas akcie BOJ, raz za bitku ur¢i, IBO
NAVERBUJE 1 jednotku do armady, ktora ide do
Utoku.

Viriatus

IBO zahra karty Akcie za vietky «@ bitiek proti Vam

Bez Vodcov




(B1A00pOA)

(eTAODPOA )
VINVNID

[OdYD

-

Cisarovna Wu Zetian
Po TECHNOLOGII v Pofnohospodarstve
(Zemédslstvi) IBO zaplati &, aby urobil dalsiu
akciu TECHNOLOGIE.

Qin Shi Huang

Odhalte Velky mar. NeméZzete ho postavit. IBO ho
mdZze postavit za POLOVICU v8etkych kontrol
Divov (zaokrdhlené nahor).

Sun Tzu
Po TECHNOLOGII vo Vojenstve
(Valegnitvi), IBO zaplati @ ,aby urobil
dalgiu akciu TECHNOLOGIE.

(v1n09p0 )

VINV.LdADT

Bez Vodcu

Alexander Velky
+X I vo véetkych bitkéch.

X = (pocet IBO miest) — 1

Leonidas
+2 l za kazdu jednotku precislenej IBOvou armadou

(v1n03p0,)

INOH

Pericles

Po TECHNOLOGII vo Vzdelani, IBO
zaplati @ aby urobil dalgiu TECHNOLOGIU..

Bez Vodcu

L d

Cleopatra

Rozsah VPLYVU KULTURY je zvygeny o 1 vo
vetkych mestach

Imhotep

Po VERBOVAN alebo STAVBE, polozte kocku
na tato dosku. Zaplatte 2 kocky na
TECHNOLOGIU.

+2| proti Pobreznym mestam.

Bez Vodcu

Attila

V1. kole bitky, kde ma IBO kavalériu, lkony
stretu kavalérie fungujti ako + 2 | aj ako 1 Blok.

Bleda

Pri Utoku na mesto, obranca nemdze pouzit karty
Akcie v 1. kole bitky.

IBO zajme mesta 'S's velkostou -1, namiesto
Znidenia. ¢@® mesta majl namiesto ' ked
sl zajaté.

Bez Vodcu




(B1A00pOA)

VIAOANI

(v1n03p0,)

VIAOAVIN

VINVZYdd

Akbar Velky

+1 za kazdého Slona, ktorého ma v bitke.

Ashoka Velky

IBO méze raz prehodit zlyhany hod VPLYV
KULTURY.

(v1n09p0 )

Mabharaja Sri Gupta
Po TECHNOLOGIACH v novej kategorii, IBO
zaplati & , aby uskutodnil dal$iu TECHNOLOGIU

Bez Vodcu

K’inich Janaab’ Pakal

Ak sa brani, +1 bloku v 1. kole boja.

Siyaj K'ak’
Po STAVBE, uskutoéni VPLYV KULTURY z
mesta, ktoré bolo prave postvené.

(v1n03p0,)

Wak Chanil Ajaw
+2{ ked Utogi

Bez Vodcu

IDNOJV/I

A

Cisar Go-Toba

Akadémie  ziskaju silu  Observatorii,
Observatoria ziskaju silu Akadémii.

Cisar Jimmu

Vetky IBO Pevnosti st +2 | namiesto +1

Cisarovna Suiko
Pred akciou VPLYV KULTURY, IBO ovplyvni spat

dielik pod Vadim vplyvom na jednom z jeho miest.
Potom urobi pokus ako normaine.

Bez Vodcu

Cyrus Velky

Pocas Bitky, ak sa IBOva karta Akcie nespusti,
odhodte ju a dajte jeho armade + 2 !

Darius

Po STAVBE, zaplati @ na tato kartu. Ked
su 2 @ na tejto karte, odhodte obe a znovu
STAVAJTE.

Xerxes

Pogas kontroly Divu!, postavi Div s 3
neosadovymi dielikmi mesta a 3 &,

Bez Vodcu




(e1A0DPOA)

VINVOINTd

(v1n03p0,)

VIAOONIIIA

-

A

Ithobaal

+11 za postaveny Chrém v mestéch IBO.

Kral Hiram

Po TECHNOLOGII v Stavbe, IBO zaplati &

na uskuto&nenie dalSej akcie TECHNOLOGIE

(v1n09p0 )

Pygmalion

Pocas Splnenia Uloh, IBO ziska 1 @ za kazdu
z jeho lodi alebo mesta vramci 2 od nejakého z
Vasich miest.

Bez Vodcu

Knut Velky

Pocas zavere¢ného bodovania, 1BOvo
najvzdialenejSie mesto od jeho pociatoéného miesta
mu prinesie 2 @) za kazdé pole medzi nimi

Eric Cerveny

Pogas zaveretného bodovania ziska IBO 1@} za
kazdu morsku oblast, kde ma pritomnd lod.

Ragnar Lodbrok

+2| v pozemnej bitke susediacej s morskou
oblastou. kde mé lode.

Bez Vodcu

VINVINIM

Cisar Augustus

+2 ked Gtod.

Gaius Julius Caesar

Ak IBO dobyje mesto, vytvori &)
a VERBUJE v tomto meste.

IBOve mesta sa povazujl za 2 miesta dalej
pocas Vasho VPLYVU KULTURY.
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